Fraktales Quantenraum-Modell (FQSM)

Ein ontologisches Grundlagenmodell

Teil 1 — Die Geometrie der Realitit

Frank Hafer

Version 1.1




FQSM — Geometrie der Realitét

Dokumentenhistorie

Version  Datum Autor Kontakt Anderungen
1.0 22.07.26 = Frank Hafer = kontakt@akasha-interview.com = Dokument freigegeben.

1.1 29.08.26 = Frank Hafer = kontakt@akasha-interview.com = Grundlegende Uberarbeitung der Struktur, Terminologie und Darstellung des Frakta-
len Quantenraum-Modells (FQSM).



AADSITACT ..ttt ettt b bt bttt et a st h e bt e bbbt bt bt e H bbbt ettt en e en b et e bt eb e e bt bt b ebes 1
VETWENAELE INOLALIOM ...c..eueueenieiieiiecet ettt ettt ettt ettt e st eb e eb e e bt e bt eb e e bt s bt et e be b et e s et et entes e e st eneeneeseeneebeanes 2
L. AXIOME @S MOMEIIS. .....ueoiieiieiietiete ettt ettt ettt b et e be s b et et et et e e e st e st eneeseeseeneebeanes 3
N € b0 T LTS o4 v 1 i £SO 4
B B € 1 7474 30 T<Ta B L0 o TSR 4
2.2.  Der potenzielle RAUM (FD) ......cccoiiiiiiiiieiieiee ettt st sae st e se st e ssesnsesseensenseensenseenes 4
2.3.  Fundamentale RAUMSEIEKIION. ......co.iiiiiiiriiitirieieee ettt ettt 4
2.4, QUAanteNTalM (QS) ...uiiiieeiieiieeteete sttt sttt e et e et esaeebeesete e bt e s tae e beeeate e beesrteenbeeetteenbeesaeenbeeteeenbeennneentean 5
2.5, QuanteNPUNKE (QP) ....iiiuiieiiiii ettt ettt e et e et e st e e sbe e s b e e beestte e beeeabeenbee et teebeensaeenbeeteeenseennneensean 5
B T o (o <) (02113 o - 3 SRS 5
2.7, ProjeKtioNSKOPPIUNG ......ooiieeieiieee ettt ettt e et e st st e bt e st e sbeene e teenteeneeneeeneenes 5
2.8, BeStMMUNZ (DT)...eeiiiieiieieieiee ettt sttt et e et e e e e s st essesseensesseesesssessesnseseansenseensenseenes 6
2.9, BaSISZUOTANUNG. ......ccviitieiieiietieteieeteeteetesteetesseesaeseeessesssesseessesseessenseesseaseessesssensesssessesssessenssensenssenseensensennss 6
2.10. Fundamental projizierender Quantenpunkt (FPQP) .........cccooieiiiriiiiiiiieiieeeicceee e 6
2.11. Manifestierender Quantenpunkt (MQP) .........cociiviiriiiiiiiiiicieeeete ettt e eb e re s e ereens 6
3. Die fundamentalen QUANTENTAUINE ........cceeevieriieeieiiiieeieestiesteeseesteesteesteeteesaeeseessseesseessseeseessseessessssesssesnssees 7
4. Koexistenz der QUANTENTAUME .........ccueeivieiieitieitieeieesteeeteeeteesteesseesseesseessseesseessseasseessseasseessseesseessesssessssessens 8
4.1, GEMEINSAMET UTSPIUNG .....eeuietieeietieiettetestteteseesesstesessaeseassesseessesseessesseessesseesesssessesssessesssessesnsenseensenseenes 8
4.2.  Gemeinsame raumliche AUSACINUNG ..........ccoeoiiiieiiiiieiiceeeee ettt esbesseesseeseenes 9
4.3.  Anschauliches MONItOr-BeiSPIC] ..........ccvecuirieriiiieriiiieiecieste ettt ettt teseeesaesseesseesaesbesssesseessesseessenseenns 9
S, SYStEMAICRITEKEUL ... .cviiiiiiiciecic ettt ettt ettt et et be s te et e e te e b e essesbeessesbeessesseessesseensesseessessnensessnas 11
5.1, HierarchiSCher AUDAU ........ccooiiiii ettt ettt et a et e eeeaesaeeaeeneas 11
5.2, ProjeKtionSIICRIUNZEN ... .oc.eiiiiiieie ettt ettt ettt e et e bt e et e e st e st eneesseenseeneenaesneeneenean 11
5.3.  Die fundamentale triadische KOPPIUNG .......ccooovieiiriieiiiieie ettt 11
5.4. Eigenstindigkeit der QUAaNtENIAUINE . .......c.eevervieiertieieeieteetete st estestesseeeaesseesaesseessesseessesseessesseessesssessesssens 12
6. QUANTENIPUNKLE ...eouvietieiieeieii et ete sttt et et e e e et e sbe e st e eseeseeeseessesseessesssesseessessaessaseassesseessesseensesssessenssessesssens 13
6.1.  Quantenpunkte der QUANTENEDENE ........ccviervierieiiieeieecieerie et ertte et e seesbeesaeebeestaeebeessaeenseesseesnseesssesnseensns 13
6.2. Quantenpunkte der ProjektionsSfIAChEN...........ccooiiiiiiii e 13
6.3. Manifestation auf den ProjektionSTIAChEN ........ccoiiiiiiiee e 13

Inhaltsverzeichnis



Abstract

Das Fraktale Quantenraum-Modell (FQSM) ist ein ontologisches Grundlagenmodell der Realitit, das
deren fundamentale Bestandteile und Beziehungen beschreibt. Aufbauend darauf entwickeln die ein-
zelnen Teile des Modells ausgewihlte dynamische Mechanismen und ordnen physikalische Phénome-
ne auf einer fundamentaleren Ebene ein.

Im FQSM wird Realitét nicht iiber Materie und ihre Wechselwirkungen beschrieben, sondern {iber
Quantenrdume und Quantenpunkte. Jeder Quantenpunkt besitzt eine Bestimmung, welche seine Ei-
genschaften innerhalb seines Quantenraums vorgibt. Bestimmungen bilden die Grundlage der im Mo-
dell beschriebenen Manifestationen und Prozesse.

Das FQSM versteht sich nicht als Ersatz bestehender physikalischer Theorien. Es beschreibt die
ontologischen und geometrischen Voraussetzungen, auf deren Grundlage sich etablierte Naturgesetze
und physikalische Phdnomene auf einer fundamentaleren Ebene einordnen lassen.

Der Begriff fraktal bezieht sich auf den selbstdhnlichen Aufbau des Modells und nicht auf eine
fraktale Geometrie des Raums. Die grundlegenden Quantenrdume folgen demselben ontologischen
Aufbau aus Quantenpunkten, ihren Bestimmungen und den zwischen ihnen bestehenden Beziehungen.

Der vorliegende erste Teil beschreibt die ontologischen und geometrischen Grundlagen des FQSM.
Die nachfolgenden Teile entwickeln darauf aufbauend die dynamischen Mechanismen des Modells.
Verweise auf spétere Teile dienen ausschlieBlich der Einordnung des Gesamtmodells. Thre inhaltliche
Beschreibung erfolgt in den jeweiligen Folgeteilen.

Das Bewusstsein wird innerhalb des FQSM als existent vorausgesetzt. Seine Struktur ist jedoch
nicht Gegenstand dieses Modells, sondern wird im Fraktalen Bewusstseinsebenen-Modell (FCLM)
beschrieben.



Verwendete Notation

Zur Vereinfachung werden im gesamten Fraktalen Quantenraum-Modell die folgenden Bezeichnungen

verwendet.
Begriffsdefinitionen
Symbol Bedeutung
FQSM Fraktales Quantenraum-Modell (Fractal Quantum Space Model)
FCLM Fraktales Bewusstseinsebenen-Modell (Fractal Consciousness Layer Model)
FD Potenzieller Raum (Foundational Domain)
QS Quantenraum (Quantum Space)
QP Quantenpunkt (Quantum Point)
QL Quantenebene (Quantum Layer)
SL Feinstoffliche Ebene (Subtle Layer)
ML Feststoffliche Ebene (Material Layer)
DT Bestimmung (Determination)
MQP Manifestierender Quantenpunkt (Manifesting Quantum Point)
FPQP Fundamental projizierender Quantenpunkt (Fundamental Projecting Quantum Point)

Die verwendeten Symbole dienen der kompakten und konsistenten Beschreibung des Modells. Sie

bilden eine modellinterne Notation und sind nicht als vollstindige mathematische Formalisierung zu

verstehen.



1. Axiome des Modells

Das Fraktale Quantenraum-Modell (FQSM) basiert auf einer kleinen Anzahl grundlegender Axiome.
Alle weiteren Modellbeschreibungen bauen auf diesen Axiomen auf.

Axiom Al

Es existiert genau ein Grundmedium. Innerhalb dessen existiert genau ein potenzieller Raum.

Axiom A2

Der potenzielle Raum enthélt sémtliche Quantenpunkte.

Axiom A3

Jeder Quantenpunkt besitzt eine eindeutige Identitét, eine Position innerhalb des potenziellen Raums
sowie genau eine Bestimmung.

Axiom A4

Die Quantenpunkte des potenziellen Raums werden durch die fundamentale Raumselektion dauerhaft
den Quantenrdumen zugeordnet.

Axiom A5

Jeder Quantenpunkt gehort genau einem Quantenraum an.

Axiom A6

Die Zuordnung eines Quantenpunktes zu seinem Quantenraum ist unverinderlich.

Axiom A7

Der potenzielle Raum umfasst alle Quantenrdume.

Axiom A8

Die rdumliche Ausdehnung jedes Quantenraums entspricht der riumlichen Ausdehnung des potenziel-
len Raums.

Axiom A9

Die Bestimmung gibt die Vorgaben fiir einen Quantenpunkt vor. Die daraus entstehenden Prozesse und
Manifestationen richten sich nach den GesetzméaBigkeiten des jeweiligen Quantenraums und den auf-
tretenden Wechselwirkungen.

Vorbemerkung

Die in diesem Dokument formulierten Axiome stellen keine physikalischen Gesetze dar. Sie definieren
ausschlieBlich die grundlegenden ontologischen und geometrischen Voraussetzungen des Fraktalen
Quantenraum-Modells (FQSM) und bilden den Ausgangspunkt aller weiteren Modellbeschreibungen.
Im Zuge der Weiterentwicklung des Modells konnen ergdnzende Axiome formuliert werden.



2. Grundbegriffe

Die folgenden Grundbegriffe definieren die zentralen Begriffe des Fraktalen Quantenraum-Modells
(FQSM). Sie bilden die Grundlage aller weiteren Beschreibungen.

2.1. Grundmedium

Das Grundmedium ist das kontinuierliche Medium, innerhalb dessen der potenzielle Raum existiert.

2.2. Der potenzielle Raum (FD)

Der potenzielle Raum bildet den fundamentalen Grundraum des Universums. Er umfasst die vollstin-
dige rdumliche Ausdehnung, innerhalb derer sémtliche Quantenrdume existieren. Die Quantenpunkte
sind innerhalb des potenziellen Raums in einer diskreten rdumlichen Matrix angeordnet. Zwischen den
Quantenpunkten verbleiben Bereiche des Grundmediums. Sowohl die Quantenpunkte als auch die
Zwischenbereiche gehoren vollstdndig zum potenziellen Raum und bilden gemeinsam die Grundlage
der im FQSM beschriebenen Strukturen.

2.3.  Fundamentale Raumselektion

Die fundamentale Raumselektion beschreibt die Aufteilung aller Quantenpunkte des potenziellen
Raums auf die verschiedenen Quantenrdume. Jeder Quantenpunkt wird dabei genau einem Quanten-
raum dauerhaft zugeordnet. Die Raumselektion ist kein fortlaufender Prozess, sondern eine grundle-
gende Eigenschaft der Struktur des FQSM. Nach Abschluss der Raumselektion bleibt die Zugehdrig-
keit jedes Quantenpunktes unverdndert. In Abbildung 1 ist beispielhaft eine Raumselektion dargestellt.

Vor der fundamentalen Raumselektion

Quantenpunkte des potenziellen Raums

Nach der fundamentalen Raumselektion

Quantenpunkte der Quantenebene

Quantenpunkte der feinstoffliche Ebene
Quantenpunkte der feststofflichen Ebene
Die rilumliche Ausdehnung bleibt erhalten
< >

Abbildung 1: Raumselektion eines
Teilbereichs des FD



2.4.  Quantenraum (QS)

Ein Quantenraum besteht aus der Gesamtheit der ihm durch die fundamentale Raumselektion zuge-
ordneten Quantenpunkte. Jeder Quantenraum besitzt eigene GesetzmaBigkeiten, welche die Eigen-
schaften seiner Quantenpunkte bestimmen. Mehrere Quantenrdume koexistieren innerhalb desselben
potenziellen Raums, ohne Quantenpunkte gemeinsam zu nutzen.

2.5.  Quantenpunkt (QP)

Jeder Quantenpunkt besitzt eine eindeutige Identitdt, eine Position innerhalb des potenziellen Raums
sowie genau eine Bestimmung. Durch die fundamentale Raumselektion wird jeder Quantenpunkt ge-
nau einem Quantenraum zugeordnet. Anderungen der Bestimmung verindern weder seine Identitiit
noch seine Position (siehe Abbildung 2).

gehort einem
Quantenraum an

kannzueiner | :
Manifestation fahren : e besitzt genau eine
H Bestimmung

Quantenpunkt

seine Eigenschaften sind , ) _ .
quantenraum-spezifisch : I aas besitzt eine Identitat

hat eine Position
im potenziellen Raum

Abbildung 2: Die Eigenschaften eines Quantenpunkts

2.6. Projektionspaar

Ein Projektionspaar besteht aus einem Quantenpunkt der feinstofflichen Ebene und einem ihm dauer-
haft zugeordneten Quantenpunkt der feststofflichen Ebene.

2.7. Projektionskopplung

Die Projektionskopplung ist die funktionale Zuordnung eines Quantenpunktes der Quantenebene zu
einem Projektionspaar einer triadischen Kopplung. Sie dient der simultanen Projektion der Bestim-
mung auf die feinstoffliche und feststoffliche Ebene.



2.8.  Bestimmung (DT)

Die Bestimmung ist die einem Quantenpunkt zugeordnete grundlegende Vorgabe. Sie bildet die
Grundlage fiir die innerhalb des jeweiligen Quantenraums hervorgehenden Manifestationen. Jede Be-
stimmung enthélt die Grundbestimmung des jeweiligen QS und kann erweitert werden.

2.9. Basiszuordnung

Die dauerhafte strukturelle Verbindung der Quantenpunkte innerhalb einer fundamentalen triadischen
Kopplung.

2.10. Fundamental projizierender Quantenpunkt (FPQP)

Ein Quantenpunkt der Quantenebene, der als permanenter Trager einer Basiszuordnung innerhalb ei-
ner fundamentalen triadischen Kopplung existiert und die Bestimmung {iber die Projektionskopplung
projiziert.

2.11. Manifestierender Quantenpunkt (MQP)

Ein Quantenpunkt der Quantenebene, der keine permanente Projektionskopplung an eine triadische
Kopplung besitzt. Er projiziert die Bestimmung iiber eine temporire Projektionskopplung.



3. Die fundamentalen Quantenraume

Durch die fundamentale Raumselektion werden die Quantenpunkte (QP) des potenziellen Raums (FD)
verschiedenen Quantenrdumen (QS) zugeordnet. QS unterscheiden sich durch ihre jeweiligen Gesetz-
méfigkeiten, welche die Eigenschaften ihrer QP bestimmen. Im Fraktalen Quantenraum-Modell
(FQSM) werden zunichst drei fundamentale QS betrachtet (siche Abbildung 3):

* Quantenebene (QL)
* Feinstoffliche Ebene (SL)

* Feststoffliche Ebene (ML)

Der
potenzielle Raum

~
—[ Quantenebene
ey

Feinstoftliche Ebene

Feststoffliche Ebene

A /

Abbildung 3: Zuordnung der
Quantenrdume

Quantenebene (QL)

Die QL besitzt als einziger der hier beschriebenen QS sowohl ortsfeste als auch bewegliche QP. Sie
nimmt innerhalb des FQSM eine Sonderstellung ein und bildet die Grundlage der Projektionsmecha-
nismen des FQSM.

Feinstoffliche Ebene (SL)

Die SL besteht ausschlielich aus ortsfesten QP. Sie fungiert als Projektionsfliche der QL und ermdg-
licht die Manifestation feinstofflicher Strukturen.

Feststoftliche Ebene (ML)

Die ML besteht ausschlieSlich aus ortsfesten QP. Sie fungiert ebenfalls als Projektionsfliche der QL
und ermoglicht die Manifestation feststofflicher Strukturen.



4. Koexistenz der Quantenrdume

Nach der fundamentalen Raumselektion koexistieren mehrere Quantenrdume (QS) innerhalb dessel-
ben potenziellen Raums (FD). Jeder QS besitzt dabei seine zugewiesenen Quantenpunkte (QP), die in
ihrer Gesamtheit {iber den gesamten FD verteilt sind. Die drei fundamentalen QS bilden gemeinsam
die Realitédt des Fraktalen Quantenraum-Modells (FQSM). Die QS existieren weder nacheinander noch
an unterschiedlichen Orten, sondern koexistieren innerhalb derselben rdumlichen Ausdehnung. Thre
Trennung erfolgt ausschlieBlich durch die fundamentale Raumselektion. Abbildung 4 soll diese Ko-
existenz schematisch darstellen.

Der FD bildet die gemeinsame geometrische Grundlage aller fundamentalen QS. Die Quantenebe-
ne (QL), die feinstoffliche Ebene (SL) und die feststoffliche Ebene (ML) besitzen daher nicht jeweils
einen eigenen FD, stattdessen existieren sie gleichzeitig innerhalb desselben FD. Die rdumliche Aus-
dehnung aller QS entspricht somit der raumlichen Ausdehnung des FD. Der Unterschied zwischen den
QS liegt ausschlieBlich in den QP, aus denen sie bestehen.

QL

ML

4

Abbildung 4: Koexistenz von
Quantenrdumen im FD

4.1. Gemeinsamer Ursprung

Alle QS gehen aus demselben potenziellen Raum hervor und entstehen durch die fundamentale Raum-
selektion. Sie bilden daher keine voneinander unabhéngigen Universen, sondern unterschiedliche QS
innerhalb derselben Realitit. Die fundamentale Raumselektion beschreibt die eindeutige Zuordnung
jedes QP zu einem QS. Diese Zuordnung kann mathematisch als Funktion dargestellt werden.

R:Q FD — {QL,SL,ML}
Dabei bedeuten
* R die fundamentale Raumselektion,
* Q FD die Menge aller QP des FD,
e — ,ordnet zu* oder ,,weist zu*,
» { } eine Menge, die hier aus den drei fundamentalen QS besteht.

Die Gleichung beschreibt, dass jedem QP des FD genau einer der drei fundamentalen QS zugeordnet
wird.



4.2. Gemeinsame raumliche Ausdehnung

Auch wenn QS aus unterschiedlichen QP bestehen, besitzen sie alle dieselbe rdumliche Ausdehnung
und nutzen den FD vollstindig. Die fundamentale Raumselektion verdndert nicht den Raum selbst,
sondern bestimmt ausschlieBlich, welche QP einem QS zugeordnet werden. Dadurch erstreckt sich
jeder QS iiber den gesamten Raum des FD, ohne dass Bereiche des FD einzelnen QS vorbehalten sind.
Mathematisch unterscheiden sich die QS somit nicht durch ihre raumliche Ausdehnung, sondern aus-
schlieBlich durch ihre jeweilige Menge an QP. Der FD bleibt als gemeinsame geometrische Grundlage
vollstidndig erhalten und wird von allen QS gemeinsam genutzt.

Dies ldsst sich schreiben als
QS_i=(FD,Q_ i)
Dabei bedeuten
* QS i einen beliebigen QS.
* FD den gemeinsamen potenziellen Raum.
* Q i die Menge der QP dieses QS.

* Die Klammern ( ) kennzeichnen ein geordnetes Paar. Sie beschreiben hier einen QS durch den ge-
meinsam genutzten FD und die zugehorige Menge seiner QP.

* Der Index i steht stellvertretend fiir einen der drei fundamentalen QS (QL, SL oder ML).

Die Gleichung beschreibt, dass sich alle QS denselben FD teilen. Sie unterscheiden sich ausschlieBlich
durch die QP, die ihnen durch die fundamentale Raumselektion zugeordnet wurden.

4.3. Anschauliches Monitor-Beispiel

Das folgende Beispiel dient ausschlieBlich zum Verstindnis des Prinzips der fundamentalen Raumse-
lektion. Es handelt sich um ein Gedankenexperiment und nicht um eine physikalische Analogie. Die
dargestellten Eigenschaften eines Monitors diirfen daher nicht unmittelbar auf das FQSM f{ibertragen
werden. Veranschaulicht wird ausschlieBlich die dauerhafte Zuordnung verschiedener QP-Gruppen
innerhalb eines gemeinsamen Raumbereichs.

Dieses Prinzip lasst sich anhand einer RGB-Matrix eines Monitors veranschaulichen. Man stelle
sich eine Bildfliche vor, die ausschlielich aus roten, grilnen und blauen Bildpunkten besteht. Die
Bildpunkte sind gleichmiBig {iber die gesamte Bildflache verteilt und jeder Bildpunkt besitzt dauerhaft
genau eine Farbe.

Nun stelle man sich vor, dass jede der drei Farbgruppen unabhingig voneinander ein vollstandiges,
identisches Bild erzeugen konnte. Obwohl dafiir jeweils nur die Bildpunkte einer einzigen Farbe ver-
wendet werden, erstreckt sich jedes Bild iiber die gesamte Bildfliche. Zwischen den verwendeten
Bildpunkten bleiben die Bildpunkte der beiden anderen Farben ungenutzt.
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Alle drei Bilder besitzen somit dieselbe raumliche Ausdehnung. Dennoch verwendet jedes Bild aus-
schlieBlich seine eigenen Bildpunkte. Kein Bildpunkt gehdrt gleichzeitig zu zwei Bildern. Obwohl alle
drei Bilder denselben Bildbereich einnehmen, bleiben sie aufgrund ihrer unterschiedlichen Bildpunkte
vollstindig voneinander getrennt.

Ubertragen auf das FQSM entspricht die Bildfliche dem FD. Die Bildpunkte entsprechen den QP,
wihrend die drei Farbgruppen die drei fundamentalen QS repréisentieren. Wie im Gedankenexperiment
nutzen alle QS denselben FD vollstindig. Sie unterscheiden sich jedoch dadurch, dass jeder QS aus-
schlieBlich die QP verwendet, die ihm durch die fundamentale Raumselektion dauerhaft zugeordnet
wurden. Das Beispiel verdeutlicht, dass sich die QS nicht den Raum teilen, sondern die QP innerhalb
desselben Raums aufteilen. Es dient ausschlieBlich der Veranschaulichung dieses Strukturprinzips und
erhebt keinen Anspruch auf eine vollstdndige Abbildung der Mechanismen des FQSM.

(QL) (SL) (ML)

Abbildung 5: Schematische Darstellung der Fundamentalen Raumselektion.

In Abbildung 5 wird die Fundamentale Raumselektion schematisch und anschaulich dargestellt. Aus
einem gemeinsamen Ausschnitt des potenziellen Raums (FD) werden die QP durch die fundamentale
Raumselektion dauerhaft jeweils einem der drei fundamentalen QS zugeordnet. Die Farben (Rot, Griin
und Blau) dienen ausschlieBlich der grafischen Unterscheidung der QS. Im oberen Bild sind alle QP
gemeinsam innerhalb desselben Raumgitters dargestellt. Die drei unteren Darstellungen zeigen die
jeweiligen Quantenrdume nach der Raumselektion getrennt voneinander.



5. Systemarchitektur

Nachdem die fundamentalen Quantenrdaume (QS) eingefiihrt wurden, kann ihre grundlegende Bezie-
hung zueinander beschrieben werden. Das Fraktale Quantenraum-Modell (FQSM) betrachtet die Rea-
litdt als hierarchisches System mehrerer QS. Die Systemarchitektur beschreibt ausschlieBlich diese
Beziehungen.

5.1. Hierarchischer Aufbau

Das FQSM verwendet drei fundamentale QS. Diese Darstellung beschreibt keine zeitliche Abfolge,
sondern ihre grundlegende Abhéngigkeit voneinander. Die feinstoffliche Ebene (SL) baut auf der
Quantenebene (QL) auf. Die feststoffliche Ebene (ML) baut auf der SL auf (Abbildung 6). Alle drei
QS existieren dauerhaft und simultan.

5.2.  Projektionsrichtungen

Die Bestimmung (DT) eines projizierenden Quantenpunktes der QL wird tiber die Projektionskopp-
lung simultan auf das zugeordnete Projektionspaar der SL und ML projiziert. Die grundlegende Pro-
jektionsrichtung verlduft von der QL simultan zur SL und zur ML (Abbildung 6).

Abbildung 6: Projektionsrichtung der Bestimmung

5.3. Die fundamentale triadische Kopplung

Die fundamentale triadische Kopplung stellt die dauerhafte Basiszuordnung zwischen den Quanten-
punkten der drei Quantenrdume dar. Eine fundamentale triadische Kopplung besteht aus einem Quan-
tenpunkt (QP) der QL und den mit ihm gekoppelten QP der SL und ML. Die drei QP verbleiben dau-
erhaft in ihrem jeweiligen QS. Zwischen den QS werden keine QP iibertragen oder ausgetauscht.

Die fundamentale triadische Kopplung beschreibt ausschlieBlich die dauerhafte Zuordnung der QP
(Abbildung 7). Diese Zuordnung bildet die Grundlage fiir die spatere Projektion von Bestimmungen
(DT). Die konkreten Mechanismen dieser Projektion sind nicht Gegenstand dieses Kapitels.



oT oT

Abbildung 7: Die fundamentale triadische Kopplung

5.4. Eigenstandigkeit der Quantenrdaume

Obwohl zwischen den QS strukturelle Zuordnungen bestehen, bleibt jeder QS ein eigenstindiges Sys-
tem. Jeder QS besitzt eigene QP und eigene GesetzmiBigkeiten. Die fundamentale Zuordnung der QP
zu einer fundamentalen Triade verdndert die Figenstindigkeit der QS nicht. Sie beschreibt lediglich,
welche QP der verschiedenen QS strukturell miteinander verbunden sind.



6. Quantenpunkte

Quantenpunkte (QP) bilden die fundamentalen Bestandteile der Quantenraume (QS). Jeder QP besitzt
eine eindeutige Identitét, eine Position innerhalb des potenziellen Raums (FD) sowie genau eine Be-
stimmung (DT). Obwohl alle QP dieselben grundlegenden Eigenschaften besitzen, unterscheiden sie
sich entsprechend den GesetzméBigkeiten des jeweiligen Quantenraums, dem sie durch die fundamen-
tale Raumselektion zugewiesen wurden.

6.1. Quantenpunkte der Quantenebene

Die Quantenebene (QL) besitzt ortsfeste und bewegliche QP. Die beweglichen QP sind nicht Gegen-
stand des FQSM und werden erst im Fraktalen Bewusstseinsebenen-Modell (FCLM) ndher beschrie-
ben. Die ortsfesten QP der QL kdnnen unterschiedliche funktionale Aufgaben innerhalb des FQSM
tibernehmen.

* Ein fundamental projizierender Quantenpunkt (FPQP) ist dauerhaft Bestandteil einer fundamentalen
triadischen Kopplung und Tréger dieser Basiszuordnung.

* Ein manifestierender Quantenpunkt (MQP) ist nicht Bestandteil einer fundamentalen triadischen
Kopplung, kann jedoch im Rahmen einer Manifestation das Projektionspaar einer Triade temporir

nutzen.

Die fundamentale triadische Kopplung bildet die dauerhafte Basiszuordnung der QP. Ein MQP kann
im Rahmen einer Manifestation das Projektionspaar einer Triade temporir nutzen. Die konkrete Uber-
nahme und Freigabe eines Projektionspaares durch einen MQP sowie die damit verbundenen Projekti-
onsvorgiange werden im néchsten Teil des FQSM beschrieben.

6.2. Quantenpunkte der Projektionsflichen

Die feinstoffliche Ebene (SL) und die feststoffliche Ebene (ML) iibernechmen im FQSM die Funktion
von Projektionsflichen. Eine Projektionsflache ist ein QS, dessen ortsfeste QP Trager projizierter DT
sind. Die geometrische Anordnung dieser QP bleibt unverdndert und bildet die geometrische Grundla-
ge der jeweiligen Projektionsfliche. Die QP einer Projektionsflache unterliegen den GesetzméaBigkei-
ten des jeweiligen QS. Aus den DT der QP und den innerhalb des QS auftretenden Wechselwirkungen
entstehen unter diesen GesetzmaBigkeiten die jeweiligen Manifestationen und ihre Verdnderungen.

6.3. Manifestation auf den Projektionsflachen

Eine Manifestation bezeichnet eine innerhalb eines QS entstehende Struktur. Sie ist nicht auf einen
einzelnen QP beschrinkt. Eine Manifestation kann durch einen MQP initiiert oder durch Wechselwir-
kungen innerhalb einer fundamentalen triadischen Kopplung angeregt werden. Die konkreten Prozes-
se, durch die eine Manifestation entsteht und sich verdndert, werden in den nachfolgenden Teilen des
FQSM beschrieben. Manifestationen entstehen weder durch die Erzeugung neuer QP noch durch Ver-
dnderungen der geometrischen Anordnung eines QS. Manifestationen miissen nicht beobachtbar oder
messbar sein.
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